
宜蘭縣114學年度『蘭陽好宜家』-閩客原新多元文化教育嘉年華
閩南語「記憶配對王」桌遊體驗遊戲辦法

一、活動目的
(一)為推廣閩南語文教育，鼓勵學生學習並正確使用閩南語，並培養團隊合作精神與反應能力。

(二)透過遊戲過程，讓玩家認識宜蘭獨特的在地小吃文化、地理位置及各閩南語詞彙，達到寓教

    於樂的效果。

(三)創造一個輕鬆、歡樂且充滿「台味」的互動情境，鼓勵跨世代或朋友間的有效溝通與情感交

    流。

(四)培養學生專注力、邏輯思考能力與記憶力

(五)促進校際之交流，讓學生能從遊戲中一起學習閩南語。

二、主辦單位：宜蘭縣政府

三、承辦單位：宜蘭縣壯圍鄉古亭國民小學

四、協辦單位：宜蘭縣冬山鄉大進國民小學

五、參賽對象：宜蘭縣公私立國民中小學在籍學生。

六、遊戲規則：
    本次桌遊有兩個項目，第一為「蘭陽美食"閩南語記憶王"」;第二為「翻牌配對"閩南語記憶

王"」，各校之”同一學生只能報名單項”，詳細之說明如下：

(一) 「蘭陽美食"閩南語記憶王"」

1. 組隊方式：

(1)每隊可由2名同年級學生組成。

(2)每間學校限報名2隊。

(3)遊戲將依年級分組進行。

2. 遊戲說明：(請詳閱附件一)。

3. 遊戲流程：

(1)由承辦單位進行各不同年級遊戲隊伍的抽籤分組並於115年 1月 5日前公告至宜

蘭縣教育處資訊網。

(2)依分組的賽程表進行遊戲體驗(一次2隊體驗)。

(3)每次輪到自己隊伍時，可翻開桌面上的1 張牌。

(4)前進成功：如果翻開桌面上的那1張牌與玩家所在位置前方的圖案相同，並清楚

說出該小吃的閩南語發音，即可往前，並獲得繼續翻牌的機會。

(5)前進失敗：如果翻開桌面上的那1張牌與玩家所在位置前方的圖案不同或無法清

楚說出該小吃的閩南語發音，必須停在原地，並輪到對手進行遊戲。

(二) 「翻牌配對"閩南語記憶王"」

1. 組隊方式：

(1)每隊由 2 名同年級學生組成。

(2)每間學校限報名 2 隊。

(3)遊戲將依年級分組進行。

(4)本項遊戲之牌組有3組，分別為”水果認識”、”身體部位認識”及”生活用品

認識”(如附件二之圖卡)，由裁判抽出遊戲的牌組(會有3個籤，1-水果、2-身體部

位、3-生活用品)。



2. 遊戲說明：

(1)使用 24 張牌，由 12 種不同圖案組成，每種圖案有 2 張相同牌。

(2)遊戲開始前，將所有牌面朝下蓋住並洗勻排列整齊。

3. 遊戲流程：

(1)由承辦單位進行各不同年級遊戲隊伍的抽籤分組並於115年 1月 5日前公告至宜

蘭縣教育處資訊網。

(2)依分組的賽程表進行遊戲體驗(一次2隊體驗)。

(3)每次輪到自己隊伍時，可翻開 2 張牌。

(4)成功配對：如果翻開的 2 張牌圖案相同，並能”正確說出該圖案的閩南語”該

隊可將這對牌拿走（得分），並獲得繼續翻牌的機會。

(5)配對失敗：如果翻開的 2 張牌圖案不同，則必須將牌面朝下蓋回原位（選手須

記住牌的位置），並輪到對手進行遊戲。

4. 勝負判定：

(1)遊戲為 2 隊對戰(同 1隊有2位學生)，採計時制，1場為5分鐘。

(2)任何一方選手率先拿到 12 張（含）以上的牌（即 6 組配對）時即獲勝，遊戲

立即結束，獲勝隊伍晉級下一輪。

(3)時間到時，取得較多牌組的隊伍獲勝，晉級下一輪。

七、獎勵辦法：
    兩項目之體驗各年級組將分別取優勝名次，獎勵如下：

優勝名額調整：各年級組原則上錄取第一名至第三名，惟實際名額將依據各年級組別的最終報名

隊伍數量進行調整與公告。凡報名學生均可獲得大會的小禮物 1份。

八、報名方式與日期：
(一)報名日期：即日起至114年 12月 31日止。

(二)報名方式：請登入Google之表單填列(https://docs.google.com/forms/d/e/

1FAIpQLSeWs8zaKDNRbgW3e2jPahGcJbfkGAtw5neoIJkmR4R4-4j1Mg/viewform)。

九、體驗日期、地點、報到：
(一)體驗日期：115年 1月 10日(星期六)上午 10時10分起。

(二)體驗地點：宜蘭縣立體育館。

(三)體驗報到：請於遊戲前20分鐘於服務台報到，逾期則視同棄權。

名次 獎勵內容

第一名 新臺幣 300 元禮券

第二名 新臺幣 200 元禮券

第三名 新臺幣 100 元禮券

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeWs8zaKDNRbgW3e2jPahGcJbfkGAtw5neoIJkmR4R4-4j1Mg/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeWs8zaKDNRbgW3e2jPahGcJbfkGAtw5neoIJkmR4R4-4j1Mg/viewform


十、其他事項：
(一)參與體驗遊戲學生請務必遵守遊戲規則與裁判指示，如有爭議，以裁判最終判決為準。

(二)承辦單位(壯圍鄉古亭國小)保留隨時調整遊戲規則、流程及獎勵方式的權利。

(三)未盡事宜之處，將由承辦單位(壯圍鄉古亭國小)另行於宜蘭縣教育處資訊網公告。



附件一《蘭陽美食"閩南語記憶王"》遊戲規則

🎯 遊戲目標

在 5 分鐘內透過記憶與閩南語朗讀，讓自己的角色在跑道上前進並奪取更多筷子，時間結束時

筷子最多者獲勝！

🧩 遊戲配件

 翻牌區（12 張）：每張為一種宜蘭常見小吃（以閩南語標示）。

 跑道區（24 張）：與翻牌區相同的 12 種小吃，每種各 2 張，打亂後排成一圈(一樣的儘量

距離遠一點)。

 玩家盤子 4 個

 每組玩家起始筷子 2 支（共 8 支）

 計時器

👥 玩家組數

同一隊最多2人同時組隊，每次比賽可2到4 組同時進行（以4組最佳）

🕹 遊戲準備

1. 將 12 張翻牌卡蓋著放在桌子中央排成 3×4 方形。

2. 將 24 張跑道卡洗牌後，圍成一圈作為跑道。

3. 間隔方式：

2組玩家分別將盤子放在跑道區，以兩種不同顏色為記號，玩家之間相隔11張圖卡。

3組玩家分別將盤子放在跑道區，以三種不同顏色為記號，玩家之間相隔7張圖卡。

4組玩家分別將盤子放在跑道區，以四種不同顏色為記號，玩家之間相隔5張圖卡。

4. 每組玩家拿 2 雙筷子。



🔄 遊戲流程

按照擲骰子的大小決定玩家順序，依逆時針方向輪流進行。

✔ 玩家回合流程

1. 翻開翻牌區任意 1 張卡牌（翻開後必須讓所有人都可看見）。

2. 玩家需正確說出卡牌上的小吃之閩南語。

3. 若該卡牌正好是自己跑道區“前一格”要遇到的小吃，則玩家的盤子可前進 1 步

4. 若前進後超越了前面的玩家，即可從被超越者那裡搶走1支筷子，若前面的玩家已經沒有筷

子了，則淘汰出局。

5. 若發音明顯錯誤或翻到的卡牌不符合該玩家跑道前一格圖卡，則該回合無法前進，然後換下

一組玩家。

6. 該回合故意拖延時間的組別，由裁判認定是否出局。

⏱ 比賽時間

每場遊戲進行 5 分鐘。

⏱ 勝利條件

1.時間結束時筷子最多的玩家獲勝。

2.若筷子數量相同則進入加賽：記憶力對決

平手玩家依序翻牌。

每次必須翻對跑道區下一張應該出現的小吃圖卡。

能連續翻對的張數比較多的那一組獲勝。

3.各組取第一名晉級下一輪比賽，其餘組別淘汰。

4.進入最後四強賽的隊伍採積分制，以循環方式進行三場比賽，由裁判認定每場的第一名得 3

分，第二名得 2分，第三名得 1分，以總積分評定名次。



附件二

宜蘭縣114學年度『蘭陽好宜家』-閩客原新多元文化教育嘉年華
閩南語「記憶配對王」翻牌遊戲競賽各組圖卡

水果

認識



身體

部位
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生活
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認識
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